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ENTDECKEN SIE
DEN HEINRICH KNOCHE LEHRPFAD

WISSEN | SPASS | HISTORIE | JUNG UND ALT
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EINLEITUNG

Anhand von sieben Stationen wollen wir
Sie in das Leben eines bedeutenden Biir- Lernen und Wissen
gers von Herdringen, den Mathematiker
Heinrich Knoche enffihren.

INFORMATIONEN Spiel und Spah

0 Standort
Herdringen, 59757 Arnsberg
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Geschichte und Historie

o Startpunkt
StumpfstraBie (Kirchenparkplatz)

Lange Jung und Al
° ca. 0,5 Kilometer ung un

Dauer
ca. 30 - 45 Minuten
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PROJEKTIDEE
PROJEKTTRAGER

wwwbuergerstfiung amsberg.de

GEFORDERT VOM

Ministerium fur Heimat, Kommunales,
Bau und Gleichstellung
des Landes Nordrhein-Westfalen A

UMSETZUNG



